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RESUMEN

Dentro del proyecto de investigacion vigente 2016 - 2018, denominado “Hacia una
pedagogia emergente y disruptiva: la caida de los muros en la cultura digital”,
interesa indagar en dos sentidos, por un lado, los nuevos referentes tedricos respecto
de las pedagogias emergentes y sus modalidades didacticas; y por otro, la
identificacion de caracteristicas especificas de estrategias didacticas emergentes en
situaciones de aprendizaje en alumnos de formacion docente de la Facultad de
Educacion.

En ese marco, uno de los interrogantes de la investigacion es: ¢ Cémo se desarrolla
una propuesta de ensefianza utilizando la metodologia de clase invertida?, para
dar respuesta a ello se ha desarrollado en la primera etapa de la investigacion, el
desarrollo e implementacion de una experiencia didactica de clase invertida (flipped
classroom) con algunos elementos gamificados para la revision de contenido.

Es intencion de este pdster dar cuenta de la sistematizacion de como se organizo la
experiencia con Aula invertida y las algunas conclusiones provisorias al respecto, que
sentaran las bases las practicas educativas efectivas que desarrollan la luz de las
actuales tendencias del enclave pedagégico y tecnoldgico, en la que las
caracteristicas de las pedagogias emergentes se convierten en un nodo central en
los procesos de formacion docentes para la ensefianza y el aprendizaje dentro de la

cultura digital.
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» Seleccién, Elaboracion y Disefio de
materiales diddcticos digitales en
diferentes formatos .

¢ Organizacion del aula virtual.
* Diagramacion de las actividades

)« 3) Actividades de inicio: Introduccién al
contenido, los objetivos esperados y algdn
recurso provocador

* b) Espacio de recursos necesarios para

poder resolver |as actividades propuestas.
Disponibles todo el proceso.

+ c) Espacio de las actividades, instrucciones
detalladas sobre las tareas a realizar.

* d) Espacio del encuentro presendal con
las actividades previstas

Primera Etapa
Preparando el proceso
.

Sequnda Etapa
Cuarta Etapa
Fuera del muro

Practica integradora

= Espacio de trabajo individual y grupal de

los estudiantes. k

= |ndagacion de recursos mediadosy

mediatizados.
» Realizacion de las actividades

= Espacios de comunicacion con el docente y

los campaﬁemE para solicitar colaboradan,
resolucion de dudas o intercambio de opinign

respecto de los contenidos vy las actividades.
* Seguimiento permanente del docente del
proceso de manera interactiva y

colaborativa.

RESULTADOS

¢COMO LE HA RESULTADO LA METODOLOGIA EMPLEADA?

Otros Resultados
8%

Recomendable
31%

Excelente
41%

La indagacion sobre la apreciacion que tienen
los/as estudiantes sobre la metodologia utilizada,
resulto claramente positiva teniendo en cuenta,
tal como se evidencia en el grafico, que mas del
90% de la muestra evalua la metodologia del si-
guiente modo: buena (20%), recomendable
(31%) y excelente (41%).
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(sin presencia fisica)

Tercera Etapa
Encuentro presencial
(con presencia fisica)

{COMO RESULTO EL ROL DOCENTE?

Regular
3%

De los datos sobre el rol docente, se muestra
una evaluacion positiva por parte de los/as
estudiantes, puesto que mas del 96% lo con-
sidera en terminos favorables: bueno, muy
bueno y excelente.

* Momento de afianzar los
contenidos.

* Resolucion de una practica
integradora de manera individual y
virtual. Produccion en una aplicacion
digital (posters, infografias, mapas
conceptuales, videos, collages, etc.).

* Valoracion y calificacion.

* Exposicion de producciones en la

plataforma virtual.




